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5-я Межрегиональная экологическая экспедиция школьников России 

(Новгородская область, 1 – 15 июля 2006 г.)

Организация досуговых программ в экспедиции
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Цель работы: организация досуга участников экспедиции. В качестве примера приводится разработанная мной методика проведения игры-знакомства.
Методика проведения игры-знакомства
Каждая делегация экспедиции изначально в основном общается внутри своей группы, однако потребность к внешнему взаимодействию высока. А если есть желание познакомиться каждому со всеми, то надо создать эффективные условия для ускорения знакомства. Однако большое число участников экспедиции затрудняет быстрое знакомство. Самая большая трудность – это запомнить имена новых знакомых. Решить эту проблему можно посредством командных игр. 
Цель игры: ускорение процесса знакомства большого количества учеников и взрослых между собой, повышение мотивации к взаимодействию с окружающими.

Оснащение: таблички по планируемому числу команд.
1. Принципы формирования групп. 

Для реализации цели необходимо разбить всех участников экспедиции на группы, в которые входили бы члены разных делегаций, и предложить им командой выполнять задания, предлагаемые организатором игры. 

Возможны разные принципы формирования команд: по принципу случайности (жребий) и по объединяющему компоненту. В качестве объединяющего компонента может быть выбран:
- возраст (класс, возрастная группа); 
- дата рождения (знак Зодиака, месяц); 
- место жительства (регион, город, поселок); 
- интересы (области знаний, профессии) и т.д. 
Для того, чтобы запомнить как можно больше имен, можно формировать команды по именам (команда Алексеев, команда Татьян и т.п.), но тогда возникает ряд проблем:

- неравномерный количественный состав команд, обусловленный наличием как распространенных, так и редких имен;

- большое количество команд;

- гендерное деление участников (помеха в знакомстве между ребятами противоположного пола).  

Поэтому мы предлагаем формировать команды не по именам, а по 1-ой букве имени (команды «А», «Б», «В» и т.д.). Здесь есть свои трудности, о которых, как и о вариантах их преодоления, комментарии даны ниже.  
2. Выявление и ранжирование имен всех участников экспедиции.  
Для этого перед началом игры необходимо провести тщательный анализ именного состава всех членов экспедиции. Рассмотрим это на примере нашей экспедиции, состоящей из 86 учащихся и 31 взрослого (организатор игры в их число не включен). 
	Участники
	А
	В
	Г
	Д
	Е
	И
	К
	Л
	М
	Н
	О
	П
	Р
	С
	Т
	Ф
	Э
	Ю
	Я

	Ученики
	21
	16
	1
	8
	9
	6
	3
	1
	3
	1
	4
	5
	1
	1
	2
	1
	2
	-
	1

	Взрослые 
	5
	4
	1
	1
	4
	4
	-
	2
	1
	5
	1
	-
	-
	1
	-
	1
	-
	1
	-

	Всего
	26
	20
	2
	9
	13
	10
	3
	3
	4
	6
	5
	5
	1
	2
	2
	2
	2
	1
	1

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Затруднение 1. Как видно из таблицы, самой многочисленной оказались команды «А» (26 человек) и «В» (20 человек). Поэтому остальные команды формировались из нескольких букв. 

	Команды
	Количество 

	А
	26

	В
	20

	ГДЕ
	24

	ИКЛМ
	20

	НОПРСТФЭЮЯ
	27


Затруднение 2. На игру могут придти не все участники экспедиции. В этом случае нужно быстро переформулировать названия команд, исходя из реального численного состава участников игры. 

В нашей игре сформировалось 5 команд: «А», «В», «ГДЕИКЛМН», «ОПРСТ», «ФЭЮЯ» (команда «ФЭЮЯ» выразила желание выступать своим составом, несмотря на его малочисленность). 

Сформированным командам раздаются таблички, на которые нужно вписать буквенное название команды. 

3. Задания командам.  
Задания могут носить как познавательный, так и развлекательный характер. Предлагаем следующий перечень заданий:

1) Реклама буквы. 

Каждая команда должна придумать рекламу своей буквы. Комплексные команды, состоящие из нескольких букв, рекламируют каждую букву. Форма свободная. Обязательным условием конкурса является представление каждого члена команды по имени. 

Для  выполнения двух следующих заданий комплексным командам предлагается выбрать одну букву из своего названия, которую они будут представлять.
2) «Изображение» буквы (композиция из членов команды). 
В «изображении»  буквы обязательно участвует вся команда.

3) Защита буквы. 

Команды по очереди (блиц по кругу) называют фамилии великих людей с обязательным указанием конкретной сферы их деятельности. Причем по каждой сфере может быть назван только один представитель. Например, если была названа фамилия актрисы - Шацкая, то Шукшин как актер уже не может быть представлен (но может быть представлен как писатель).  

4) Музыкальная защита имени. 
Команды по очереди исполняют песни (можно с инсценировкой), в которых упоминаются имена членов команды. 
Для команды  «ФЭЮЯ» задание было несколько видоизменено: с согласия других команд им было предложено исполнять песни с именами на соответствующие буквы. Например, в этой команде была Фаиля, а исполнялась песня «Фаина, Фаина».  

Вывод.
Таким образом, деление на команды для совместного решения поставленных задач, повышает мотивацию участников к взаимодействию друг с другом, а сам способ деления на команды ускоряет знакомство, способствует быстрому запоминанию имен.   
